MAISON
ACADEMIQUE.

CONTENANT LES JEUX

Des 4.parties du monde,

Du Piquet, De la Chrenologie,
Du Hoc, Des Villes de France
Du Tricque-Trac ' Du Cupidon,
Du Hoca, De la Chotiette ,
De la Guerre, Du Renard & de Ia
~ Dela Paume, . Poule. '
Du Billard , De I'Oye,
Du Palle-Mail, Des Elchets ,
Divers Jeux de Cartes, | Des Blafons & Armoi-
qui {c joiient endiffe-| ries,
rentes fagons ; Des Proverbes ,

De I'Hombre,

Ez m)t}n Jenx faceticux o di‘wm‘ﬂim.
DIVISE'E EN DEUX PARTIES.
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Chez

HAYE,
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Marchand Libraire dans le Hal-
' ftract , au Dauphin.
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Iey de Cartes. B YT
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Amre Few pour faire tenir au plancher
la.carte qwun de la com pagnie
aura’ [ongee.

'L vous faut tenir le jeu de carees de-

la main droite , & montrer les car-
tes d la Compagnic, & en découvrir
unc plus que les autres , puic vousde~
manderez 3 queclqu'un de la compa.
gnic , quelle caree il aura fongée ; fans
doute il ne manquera. de fonger celle
qu'it-aura vée la plus decouverte : cela
fait vous aurez un peu de poix de Bours
gogne chaude , &la mertez deflous la:
carte , & la jetterez ‘au plancher, au-
quel elle ne manquera de s’actachier;.
ainfi vous ferez voir la carte qu'on au-.

rapenfée, , |
R RLRLLLLL L

Autre 7m de Cartes pour deviner come-
bien de points il y a en trois Cartes
ghe quelqw’un anra choifie,

Renez un jeu de Cartes ol il ‘'yen:
aura cinquante-deux, & quelqu’on
choififfc trois telles qu’il voudra pour



