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NOUVELLES

RECREATIONS .
PHYSIQUES ET MATHEMATIQUES.
"CONTENANT, s

Toutes celles qui ont été découvertes &
imaginées dans ces derniers temps , fur
PAiman , les Nombres , 'Optique, la
Chymie , &c. & quantité d’autres qui
n'ont jamais été rendues publiques.

OQOu I’ON A JOINT

* ~

Leurs caufes, leurs effets , la maniere de les
conftruire, & U'amufement qu’on peut en
tirer pour etonner agréablement.

Quatre Volumes in-8°, ornés de Planches,

Par M..G v y o T, de la Societé Litteraire
& Militaire de Befangon.
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Chez GUEFFIER, au bas de la rue de I Harpe;
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LXXX. RECREATION. ..

Deviner plufieurs Cartes que deuz perfonnes
ont prifes dans un Jeu.

PREPARATION

ON difpofe les Cartes en deux parties qu'on
{épare I'une de l'autre, par une Carte longue.
La premiere contient la Quinte du Roi de
Trefle & celle de Pique, les quatre Huit, le
Dix de Careau, & celui de Ceeur.

La feconde contient les deux Quatriemes
majeures en Careau & Ceeur ¢ les quatre Sept
& les quatre Neuf. *

RECREATION.

~

)

On bat le Jeu ,ayant attention 4 ne méler
que celles du premier tas, dont la derniere
eft 1a Carte longue; on coupe enfuite a cette

Carte, & on fait deux tas. On préfente la
prenuer tas a une perfonne enlui difant d’en;
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* On peut les partager de toute autre maniere done.
en puific {c fouvenir.
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263 RECREATIONS
prendre deux ou trois Cartes, & on remet ce
tas fur la table; on préfente de méme le fe-
cand tas 4 une autre perfonne, & on remet
(fans qu'on s’en appergoive ) les Cartes tirées
~ du premier tas, dans le fecond; & celles ti-
rées du fecond dans le premier : on bat les
Cartes , en ne mélant que celles du tas de
deflus, & regardant le Jeu, on-nomme les
Cartes que ces deux différentes perfonnes ont
tirdes, ce qui eft tres-facile en examinane
quelles font celles qui f¢ trouvent alors chan-
gées dans chaque tas, |

LXXXIr, RECREATION.

Changer I'4s de Pique en Trois de Ceeur,
" & en As de Caur,

ON prépare une Carte (comme le défigne
“la Figure troifieme , Planche quinzieme) &
fur le point de Cceur du milieu, on y cole
avec un peu de favon, un point de Pique A,
On pofe le doigt du c6té B, & couvrant ie
point de Ceeur, on fait voir I'As de Pique;
on baiflt enfuite la Carte, on retire avec le
doigt le point de Pique, & couvrant du doigt
Iendroit C, on fait voir le Trois de Ceeur;
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