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D' In parare molte forti

DI GIOCHI

Di Carrte, e deftrezza di Mano, d’Oua, di Buflolj
a1 Moneta, d’Anell], & altri di regols
¢ memoria,

Difpenfata ds v Giouine virtuofe,

Il detto fi offerifce a far Giochi di 1.,
~.hon piu vilti,

Et anco tnfegnarli & quelli, che fons curioft di Virte
pariando con loro.

L S

IN BASSANO, ET IN VICENZA,

r—

Per Tomafo Lauczari, Con Licenza deSups



Pev far vfeir fuora cento Ouid’va facchetto done fi vede,
che non ¢ niente dentro.
jArete vn facchecto doppio,eli farcte dentro mol-
Jecte un facchettodoppio,s _
ti [carfelini,gli metterere dentro d’ogn’vno vn'-
Quo, riverfando il facchictro con deftrezza, mettere-
te la mano dentro douc fone gl’oni, ¢ gli pigliaretc
viio 4 vho, cosifacendo tante volta come quanti Oui
lifarannodencro, & il gioco fard fatro.
Per far che vin Capone arofto feappa fuovi del
piatio taglandolo .
Elatelo viuo, poi ponctela tefta in vn bicchiero
L. d'acqua vita gagliarda, poi ongerlo di lardo,
ouero butiro, pigliate del pane brofcateio, poi grat-
tatclo, & infarinace il detto Capone che parerd aro-
llu, voltatelo con la panza in giu, e latefta fotto vn’-
ala, tagliandolo fcapperd fuori, & il gioco fara fatto
con marauiglia.
Per fir il givco delle fei carte.
E:__':. Auerete vimazzo di carte tutre d’vna forte, e
<. 4 uefarete cavar fei, d fei perfone, che vno non
le mofiri all’altro, € poi nominare fei carte differen-
te vnadall’alira, che fe nomina quelle, che fi ¢ fatco
canare le cauarete fucri del mazzo delle caree, le
mollrarete con preftezza 4 tueti fei, che giocando {2-
rd faito con marauniglia.
Per far caminare vira carta fopra yna tarola.
4 Ighiarere va pelo di quelli fotrili di Cauallo bian-
€0,con vin poco dicerabianca, che nifluno fe
neaccorgl, Pattaccherete con 'ifteffa carta, e poi
direte preflo (aita fuora, mouendo con il dito I'iftef
fo pelo, la carta caminerd, che niffuno non fe na
potrd dccorgere.
er



Per far il gioco per tagliar il filo,
P Igliarete vn filo lo dopiarcte in pit doppie, poi
farete tagliare alla parce del cantone parerd, che
fiatacliato tucto, preftolo difpiesherete, che il eig.
€0 fard fattc con moltacuriofitd . T
Per far vaaburlaa yuo che fcrive, ¢ faper tutto
quello, che jerine fengavederlo,
Igliarete la {ua carta auanti,che fcrina, ongetela
di Sapone bianccal toslio difotto, doue che ha
da {crivere,in calcar la pennarefterd la carta fignata
di fotrolcuandoil foglio fcritro,mettendoli vn poco
di cenere fopra 'altro foglio refterdlaiettera, & il
aioco fard curiofo.
Per far i! gioco della moneta.
Auerete vna monetd, cd quella perfona, che li
vorete farc il gioco It dircte, che tenghila mas
no aperta, metterete 1a moneta dencro lamano 1a
primavolta, poi direte, che non hd ferrato prefto la
mano, etornarcte 4 far il gioco con dire, che ferra
ben In mano, farete finta dimnerteria nella mano, ela
nafcondarcte fopra il capello, e moflrarete, che la
fia {parita via, & il gioco fari frto. _
Per fare, che v piato di Gambari crudi paiono, cotti, e
fumeranno. quande gli voleste mangiave, nel yom peighi
shattevanno laceda, e i moueranno tutti.
Plgliaretc dellacqua vita deila piaforre,che fi tro-
na, bagnercre lidetts Gambari, che fubito veri-
norofli, gliporrete in v piatto con la panza in gid,
nai fi moueranno, & il gioco fard fatro.
Per fav il gioco dell’> Anello.
Igliarete vi’Ancllo lo merterete dentro d’vn fa~
zoletto; ¢ poi con Ia bachetta mofltrare, che I'-
ASg Anclio



Anello € dentro del fazoletts, poi darete da tencrela
bachetta nelle manid quella perfonz, che volere farc
il gioco, nel leuare, che fard lamano, mettete I’
ancllodentro, tirando i fazoletto fi vederd il gloco
con maraniglia .
Per fareil gioco del tagliare il fazoletto, ¢
poi moftravle fano.
Igharete vn fazoletto hauendo vn poco dipezza
fimile al fazolerro la farete tagliare, poi nafcon-
derete dentro della manica, moftrarete, il fazoletro,
che € (ano,e 0w’ vino fi credera, che fia tagliato, cosi
facendo fard farro il gioco,

Per far beuere yn bicchiero di vino d o 8 poifarlo
Vvenwe fuoridells tefla.

;Arete vn vafo, che fiain forma d’vn bichiero dop-
piocon due bufi, doue che pofia intrare il ving
dentro, quando che far pieno tenerete col dito ftro-
ato.vno di quellibuchi, farete beuerei] vino a quel-
2 perfona,che volete far il gioco, poi con vn coitello
farcte finta di voler shufare Ia fronte,meterete il det-
to va{o appreflo delia fronte leuando il dito dal buco
verraal vino fuera,che ogn’vuorefterd m arauigliacoe

Per far ferinere v bolettine 3 vna perfona poi brugiarlo,
¢ con la cenere fregando la cartabianca i
Yedera fuori -le letteye,

PIgliate fapone bianco, ongete mezo il foglio, e

{opraall’altro mezzo di {opra fate fcriver il bo-
lettino, che'di fotro refterd fegnato, e mettendo Ia
ceneredel bolettino brugaiaro fi vederd Piftefsa let..
tera, & il gioco fard maranigliofo,

Per



Pey tagliare il nafo d s, e fubito femanglicls,
Igliarete vn coltello vacante nel mey L0, taitg
quanto puol efler vn groflo nalo, e tenerete afeo.
{o fin che volete fare il gioco, elo metterete {opra
il nafo, che pareri, che fia tagliato, & il gicco
f‘.‘ll‘i E.!.[EU a :
Per far penfare Yaa carta, & troyarls .

F Arete penfare vna carta 4 vna perfona,che tenga

mente alle quante carte,che la penfard e poi ny-
merate e cartevna (opra FPaltra finovinticinque,one-
rotrenta, ¢ cosi direte d quella perlona, che i2 volra
quel nimero,perd contando fopra il numero, che h3
penfato, il gioco fard f'a!:m.l £ :

Ter far disexf: giochi con v peg 7o di
Carit ﬂlfiﬁﬁh

Fﬁrcte vna carea quazjra,e Padoppierete in tre pies

ghe, perd che fiano in due pezzi quadri incolata
vn pezzo con I'altro,e d’vna parte metterete vna mo-
neta d’argento,ouero d’oro,s dall’altra patte, che no
fia niente, ¢ quanda volete fare il gloco aptite dalla
parte, chie difotto poi aprendola vedranno vha mow
neta differente da quella, che jl eioco fars fatto.

Per fare il gicco dells ftappa.

Pr,rgli:tte dellatela,e Pappiciatete, ma poco, el’in<

falciarete con la ftoppa,e farete v pocodifaga=
tino, quanto vnanoce, e mettendola inffeme con la
fioppa,ftringendola con 2 mano,che fion fi vede;mes
terete la (toppa in bocead pocod poco, finzendola di
mangiare, quando hanere [a bocca piena f% cdnarets
con preftezzadibocca, e metterete il fagotto conla
telabrufeiata in bocea, (uffiando venird fuora il fuoe
€9, & il.gioco fard fatrg, -

' Per



Ter fav comingr v Ono witorne al dito,
€ Vaodarere vi’Ouo hanendogli fatto vn buco nella
A Panza,e metterote v na cordadichitarra,ouero di
luto asndola in forma d’anello mettendolo ntor-
no aldite lo fircre caminare?

Cer fav andar ~vw'Oug in arixy e non vederlo pis. _

g 2!glare vi'Oung, ¢ 1o (uodercte,e lmerterete den.-
2. trodellarugiadi.e poi metterlo alla sfera del So-
le come fentird | caldo I'Ouo ander3 in aria, che
non fi voderd pij.
Perfarballare le Galline d fuon di Linto, oucyo
d’altii (hioyi d’inftromenti,
Ighate 1a quanrirg delle Galline, che d voj pare, ¢
tenctele pronte, ¢ pinliate delfuoco, e fcaldate
bene i*alberso quanto volete far detto gioco, e come
{ard caldo bene, o fctterete politamente, ¢ 1i pone..
rete st le Galline, ¢ {entendo 5lcaldo {altaranno, e
You fonirete conforime il fyo falrare, che il gioco
Aard faro.
Per fave ch*vno oy polla sfodvave la fpadacon
3 Lré parole, _
A prima parola li diretc mertilamano alla guar.
diadella fpada, 12 (-conda direte, metti Paltra
mano al rontale, la rerza dirai caccia mano, Ininon
potra, & il sioco (ard farro,

Aromper yn frafeo pieno divino, e non yer[ar il vine.
Igliate voa vefica Ponctelanel fiafco, & impitela
divino roflo, e taccare detro fiafcocon la vifica

dentre con detro vino all"alto come vi pare, chefia
Pendente, & pigliate vn baftone, e datesli vna botta,
che (i rompera il hafco, e refera atracato collodel
detto fiafco, e Ja vefica con il vino dentro, & il gioco
fard fatro. A fir



A fav ilgioco di vomper v legio fopra doiy o
quattyo bicchieri pieni d’acqui

Ioliarete vn legno longo circa doi brazza:e fatte-

li le ponte dailicapi che fiano lottill, e metterio

fopra libicchieri pienid’acqua,e poicon vha (tanea,

o leano groflo dareliin mezo dellegno. che haucte

meilo fopra li bicchicri forte quanto porete.che il fe-

ono anderd in pitt pezzi,e li bicchierirclteranno (a0t
co "acqua dentro, & il gioco {ard fatro bellifinmo.

Per far che Yua botte di vino guaflo venghi
fano pev quindect giovmi.

Plglinrc:: vir fazoletro metterghi deritro alume di

rocea 2. onze,caleina vina 6. onze,tartar di bot-
teonze 6.Lalclire 1. ¢ ferraiteledentro il fazoletew in-
{fieme, mettereglidentro 1l buco del calcone chenon
tocchiil vino diquartro dica, ¢ ferrate di foprabe-
ne, lafciatelo itare giorni fei; ch’il vino venird pere
f‘:ttﬂﬁlﬂﬂi

Per fare yuaburla al Compagno, e fare che non
poffi durmive la notte.
Tgliarete Pamma delle pene, fecatela bene, € fate-
lain polucres buttarela nel letto dalla {ua parte
che non potrd dormire, & il gioco fard {atros

Per mettere vi'Ono in yna Caraffas
T Ieliarete accto forte, ¢ metterete dentro il detro
7 Ouo, e gliclolalcierete denrro vintiquattro ho=
re, che deuenterd comne pafta, cosi metiendoliacqua
{refca tornerd come prima,
' Per



ey fave [aduvia 4 en Foraavo, cie ston pofla inettere
ta paladentioil Forno,

Ighiarate ogliodi tremol), -& ongercte la pontr.
della detta pala volendo mettere la palain for-
Lo hon potra, cos; il gioco {ara fatto,

A far pavere molte parfone fenza tefla
4 Yna flanza.
Tgliarete Sale Armonino, ¢ Sale di Canfora, ¢ pi-
gliarete acqua vita forte, ¢ farete bollire infie-
e, & ongercte vnacandela di eera, accenderete la
detta candela la fera, che le perfoneini prefenti paa
geranno'tutti {enzarefia,

Pey far il Gioco per mangiare li Cuogoli.

Tgliarete la quantita di Cuogoli che pare, ¢ piace
dieciy 9 dmir:ci groil: come vna nofa, e di fatcz-

2 2 comi¢ vna Mandola hauertendo, che fianolilce, ¢
che non abiano taglio in neffluna manicra, li darete
in te le manid qualcheduno,che ve limetta in bocea,
poidatcli vna ftruccada gagliarda, che 1a gravezza
lo porta d baflo fcnza danno alcuno, come Pauete
anandati d baffo tuttid vno 4 vno,battcte nella Panza
@ mano deftra, che i Cuogoli fuonaranno, & il gipco

{ara fatto congrandiffima marauiglizs
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