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LES SEIZE ROUGES ET LES SEIZE NOIRES

e ] -

Remettre un jeu de cartes de piquet
a un spectateur en le prianl de compter
les cartes afin de sTassurer si le jeuw est
complet, puus de le mélanger bien cons-
ciencieusement. Montrer une assiette
creuse, et reprendre e jen. En faire
défiler toutes les cartes pour faire cons-
tater que ce jew est complel et hien
mélangé, puis le déposer dans celic
assieile. Sur ce jeu, poser un verre i
boire, dont Torilice sera enswmte ferme
att moven dun petit couvercle, puis
recouvrir verre cl couvercle avec une
pochette ou un mouchoir emprunté,
Prier un speclateur de vous mdiquer
si e tour devra élre exécuté avec les
carics rouges ot avec les cartes noires,

En retirant Ia pochette or constale
que des cartes ont apparu dang Te verre,
(O enléve le couvercle of on retire du
verre les 16 carteg rouges qui vieunent
d'v apparaitre ot on les montre loutes
séparément. Soulever ‘e verre et s'em-
parer des cartes posées dans Passiclle.
[In'y en a plus que 16 ce sont les seize
noires, que Uon mottre également une
a une. On peut alors Taire examiner le
verre, le convercle ef Massicite.

FxrricatioNn

Les accessoires sont -

A} Une asstette creuse, soit assictte
4 soupe ;

B) Un verre & boive dont extérieur
est 1aillé 4 larges cOles. Llindéricrr
devra ére absolument cyvlindrique et du
diamictre exact des cartes wtilisées pour
ce tour. Te bord supérieur du vetrre sera
dépoli sur wre hauteur de 1 contiméire

C') Un couvercle rond, en carton,
semboitanl su- Vorifee du verre

D) Ur jeu de cartes de piguet nor-
mal :

I Une carte dovhle face, rouge des
deix cOlcs ;

) Quinze caries a doubles faces ;
sur 1'un des cOtés ces cartes seront coms-
Lilnées par deux demi-caries, comme
Iindique e dessin. Au dos, ces cartes
représentent los 15 cartes rouges. Lo
setzteme est la carte T4 ;

G Seize carles noires. Au dos de la
carte que I'on pose sur ce *alou on col-
lera un miroir de méme taille que la
carfte. Ce miroir sera en papier miroir,
ou Inen en verre exira mince, ou encore
ert métal argenté et poli

H) Un &l A carles, systome Magi-
cus, pour 'échange invisible, instantandé
el antomatique d'un jen de cartes con-
tre un autre (7).

Fréparafion. — Placer les cartes 2

Fodars T compartimeni scoret e
VPétul ci-dessus mentionre. Dang Naulre
orapartiment dresser le paquet des car-
tes D,

Dans le verre B dresser les cavtes (G,
de facom que le miroir soi! placé face
aux speclatcurs. De ce fait le verre, Inen
que contenant les carfes (5, semblera
etre vide, Poser la baguclte magique
sur Uorifice du verre ce gul masquera
le haw? du miroir et des carles G A cOté
du verre, placer Yassiette A et Ie con-
vercle 2,

Présentation. — Semparcer du jen 1D,
le faive vérilier et mélanger, pris le
remetire a sa place dans 1'élut 4 carles

Ced 50w nombre sufhsant de lectours e Prsszs
Museades e Tal a demance, je dontea aliéiense-
mets la deseription détmlide de oot S doot Muatili-
sation o=l flFmiités ol aul Tacilite Poséoinion de foula
de fous e 2nics.
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d'ot il dmerge de maoitié, Iraire vérifier
Fassictte, la poser sur la table, opérer
le changement invisible dn jeun D con-
ire les carles préparées |7, faire déiiler
lentement ces 10 cartes d'une main daus
lautre. Les speclateurs auront 'illusion
de voir un jeu complet ¢l bien mdélangd,
IRetourner scerétement ces cartes 19 et
les déposer dans le fond de Passiette Al

Iinlever la haguetie posce sur le verre
D et, en méme temps (el cela sous le
prétesie déviter quil ne pnisse  rien
éire milrodot dans le verre} recouvrir
prestement ce dernier avee le couver-
cle C. Poser le verre sur les cartes [,
le coté miroir étant toujours lourné tace
aw public, puis le recouvrir d'une
pochette ou d'un mouchoir emprunté.
Demander aux spectateurs si ils dési-
rent que le tour se fasse avec les vartes
rouges ou avee les noires. S1oon désigne
les rouges, annoncez que vous allez
obliger ces dites cartes ronges 4 resler
mmobiles a leur place, et que. pour cela
[aire, vous allez obliger fontes les cartes

e o =% e ‘] I i 5 s
noires a4 se réfugier atlleurs. 51 ee sont

[.a Boite a la Montre

{Svsreme FUI BERT)

———

Effet du touy., — Llariisle emprunte
ine montre er demande Cassistance d'an
jernie homme a qui i Ja conlic un ins-
rarit. A DTaide dune feuille de papter, 1]
confectionne un cornet dans lequel il fait
placer la montre, le cornet est tenun par
I'assistant complaisant, la montre est
exhibée une derniere fois, Tarlisle
déroude le cotnet, la monlre est dis-
parie et est retrouvée dans la grande
hoite tenue par un  spectatcur, cetie
derniére contient six autres boifes 'une
dans  Tantre  solidement  ficelées et
caclhierées, la monire csl extraife de la
derniére.

les cartes noires qui sont choisies, dites
que vous allez obliger ces cartes & quit-
ter le jeu et & venir se placer dans le
verre.

soulevez avparavant le verre recou-
vert de la pochetle, cect sous le prétexte
de montrer que le jeun gue vous avez
déposé dans lassictte est loujours en
place. En reposant le verre, donnez la
v demi-tour secret.

Apres les commandements dusage,
cilever la pochette ¢t le couvercle et
extrayez du verre les 106 cartes (3,
miroir ¥ compris. iaites déhler ces 16
cartes ronges, que, — a Uexception de
la 16, an dos de laguelle se tronve le
miroir. — vous pouavez meontrer meme
de dos.  Salsizssez ensuite  les carles
pasfes dars Passiclle et fartes-les éga-
lement déhler successivernent 5 toules
ces cartes serout nolres. Romeltez a
I'examen le verre, le couvercle et Tas-
siette et n'oubliez pas... de restituer la
pochette empruntée 4 son 1égitime pro-
priétaire.

Professeur Magicus,

Eapheation, —— Ce tour exlraordi-
naire que le regreité Carl Hertz pré-
sentail. avec succes depuis plus de 23
ans, nécessite 'emploi d'un awxle pour
mtroduire dans  la dermere hoite la
montre disparve. Le systéme déerit oi-
dessous  permel  Texéeution de cette
expérictice sans le secours dun ser-
vant, il 'y a pas d'échange de montre,
Popéraleur ne quitte pas Ja scéne, les
boites sont dawns le public depuis lo
cdébut du tour.

T.e secret du perfeclionnement de
cetle magmifique expérience réside en
entier dans la sepliéme hoite et le guéx
riclon indispensahle également por U'an-
clen systenle.

Cetle hofie est coustrutte sur Ie prin-
cipe de la boite a4 cage a double parols,





